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STEAM-хакатон для педагогов дошкольного 
и начального образования 

      

STEAM-хакатон для педагогов дошкольного и начального образования 
Участники работали над кейсами от партнеров конкурса (кейсодержателей) 
и разрабатывали новые методические STEAM образовательные решения, 
используя оборудование кейсодержателей. 
Так, с применением аддитивных технологий (3D-ручка, 3D-принтер), 
команда «3D образование» разрабатывала цикл тематически связанных 
STEAM-занятий. Педагоги команды «Йохокуб» конструировали игровое 
проектное решение по изучению профессий будущего и др. 
На STEAM-хакатоне педагоги прокачали свои креативные 
и коммуникационные навыки, навыки по работе с цифровыми 
инструментами, навыки командной работы, презентационные навыки. 
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Благодарю за внимание! 


