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Трудности, испытываемые обучающимися при 
выполнении заданий на ГК

не могут привести пример

не могут выявить разные точки зрения при взгляде на проблему

не могут сформулировать собственное мнение к проблемной ситуации

не доводят рассуждения до конца

не понимают инструкцию или суть задания



Задания на формирование ГК на уроках 
информатики
• решение ситуационных задач глобального характера

• нетипичные задачи, для решения которых необходимо 
критическое мышление

• содействие межкультурному диалогу через участие в 
международных проектах (переписка с зарубежными 
школьниками, участие в межкультурных лагерях и форумах, 
телемосты с партнерами)

• решение кейсов на преодоление стереотипов



Задания на формирование ГК на уроках 
информатики
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Этапы урока, на которых рекомендуется 
использование заданий на ГК
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Результаты использования заданий на ГК: 
обучающиеся смогут
✓интерпретировать и критически оценивать разнообразные 

взгляды, методики, вопросы восприятия, а также целостные 
представления мира

✓осмыслять и выражать сложности разноплановых сценариев и 
задач

✓конструировать убедительные рассуждения

✓аналитически подходить к оценке представленных данных

✓проводить оценочное суждение о деяниях и их влиянии на 
последующие условия



Кейс-задание «Коробка или облако»
• Задание может использоваться на уроках информатики в основной 

школе для формирования функциональной грамотности.

• В рамках этого задания нужно рассмотреть преимущества и 
недостатки коробочных и облачных решений, например, в контексте 
управления финансами компании.

• Облачные решения удобны тем, что их легко запустить и не нужно 
заботиться о серверах или обновлениях — за это, как правило, 
отвечает разработчик решения. Коробочные решения дают полную 
свободу — можно настроить всё под себя и управлять системой.

• Выбор между коробочным и облачным решениями зависит от 
конкретных потребностей и возможностей компании.



Кейс-задание «Коробка или облако»

К - готовое ПО, при 
использовании которого 

поддержка и дальнейшее 
развитие осуществляется 

штатными разработчиками 
компании-покупателя ПО

О - это ПО, разработка и 
поддержка которого 

осуществляется 
поставщиком, а заказчик 
получает к нему онлайн-

доступ 



Коробка или облако: что лучше использовать 
для управления финансами компании? —
Сервисы на vc.ru

Коробочное решение Облачное решение

Безопасность

Цена 

Удобство

Вывод

https://vc.ru/services/280675-korobka-ili-oblako-chto-luchshe-ispolzovat-dlya-upravleniya-finansami-kompanii


Задание «Сейф»

• Темы в информатике: 

• Кодирование 

• Алгоритмизация (действия по алгоритму) 

• Программирование: работа со строками 

• Форма ответа: ответ числом, ответ текстом, развернутый ответ 

• Контекст: личный 

• Проверяемые умения: 

• применение математических знаний 

• читательская компетентность 

• понимание и оценка проблем безопасности 







Кейс «Виртуальные соседи»

• Класс: 8

• Создаёт ситуацию, в которой ученикам следует задуматься о 
необходимости социальных норм (в данном случае, общения в чате)

• Задание: привести аргументы, удовлетворяющие «многослойной» 
неоднозначной познавательной задаче: в соответствии с источником 
информации нужно обосновать необходимость норм и правил 
общения (первый параметр) в виртуальной среде (второй параметр), а 
именно – в домовом чате (третий параметр)

• Выполнение направлено на развитие представлений об общем и 
особенном, формирует логическое умение конкретизации и будет 
полезно школьникам при участии в обсуждениях и дискуссиях




